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1 Einleitung

Unser Ziel ist die Vorbereitung der Schilerinnen und Schiiler auf das Leben in der derzeitigen
und kiinftigen Gesellschaft und ihre Befdahigung zur aktiven und verantwortungsbewussten Teil-
habe am Leben, auch durch die Arbeit mit digitalen Medien. Hierzu etablieren wir das Lernen
mit und Uber digitale Medien sowie den Umgang mit digitalen Lernwerkzeugen bereits in unsere
Grundschule. Hierbei stehen nicht nur die facheriibergreifende Entwicklung von Kompetenzen
zur kritischen Reflexion in Bezug auf den Umgang mit Medien und der digitalen Welt im Zentrum
unserer Vision, sondern ebenfalls der systematische Einsatz digitaler Lernumgebungen, die dem

Primat des Padagogischen folgen.

Wir streben an, die Nutzung der Individualisierungsmoglichkeiten im offenen schilerorientier-
ten Unterricht durch die erweiterte Verfligbarkeit von digitalen Bildungsinhalten weiter auszu-
bauen, die Unterstiitzung der Lernprozesse durch unmittelbare Riickmeldungen fir die Lernen-
den und Lehrer zu fordern und durch verstirkte Teamarbeit und verstirkte Ubernahme von Ei-
genverantwortung beim Lernen, die gemeinsame Entwicklung von Losungen sowie das selbst-

standige Heranziehen von Hilfen unserer Schiilerinnen und Schiiler zu trainieren.

Gleichzeitig verfolgen wir das Ziel, allen Schiilerinnen und Schiilern unabhangig von ihrer sozia-
len Herkunft einen Zugang zu modernen Medien zu ermdglichen und somit die Chancengleich-

heit ihrer schulischen Ausbildung zu gewahrleisten.

Zurzeit lernen an unserer Schule rund 62 Kinder und werden von 5 Lehrkrédften sowie einer pa-

dagogischen Mitarbeiterin betreut.
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2 Ausgangslage

2.1 IST Analyse

2.1.1 Medien/IKT in der Schule / Ausstattung

Unsere Grundschule verfiigt zum aktuellen Zeitpunkt tiber die folgende technische Ausstattung:

e 8 alte Computer

e 4 neue Laptops

e eine digitale Kamera

e ein festinstallierter Beamer

e ein Overhead Projektor
In speziellen Raumen unserer Schule verfiigen wir liber einen Internetzugang.
Fiir die Vor- und Nachbereitung greifen wir bereits auf folgende online-Angebote zuriick:

e Videoportale

e Online Lexika

e Fachspezifische Webseiten
e Messenger-Dienste

e Bildungsserver
Auch im Unterricht setzen wir auf verschiedene online-Angebote ein:

e Online Lexika
e Fachspezifische Webseiten
e Freie Lern- und Lehrplattformen

e Kindersuchmaschinen

Folgende Computerthemen und digitale Inhalte sind aus unserer Sicht fir die Vermittlung im

Unterricht wichtig:

e Umgang mit Anwendersoftware (z.B. Textverarbeitung, Tabellenkalkulation) und Apps

e Handhabung des Computers



Insgesamt sind wir mit der digitalen Ausstattung unserer Grundschule sehr unzufrieden. Unsere
Internetverbindung funktioniert nur sporadisch, so kann das Internet im Unterricht kaum ge-
nutzt werden. Die Ausstattung ist noch llickenhaft und stark veraltet. Der Beamer wird nicht

genutzt, weil er fest installiert ist und keiner ihn bedienen kann.

Den technischen Support und Beratungen bezieht unsere Schule zum aktuellen Zeitpunkt liber
den vor Ort Service eines Fachhandlers. Allerdings sind wir mit dem Service und Support bisher
sehr unzufrieden. Wir bendtigen hier eine Optimierung durch einen Ansprechpartner, der uns

personlich, telefonisch sowie online bei Problemen zur Verfiigung steht.



3 Kompetenzprofil/-erwerb/-entwicklung in der Grundschule

3.1 Medienkompetenz

Bereits in der Grundschule ist es wichtig Kindern grundlegende Medienkompetenzen zu vermit-
teln. Unseren Schiilerinnen und Schiilern werden daher, ihrem Entwicklungsstand entspre-
chend, schon friih an die Arbeit mit digitalen Medien herangefiihrt und erwerben bis zur Voll-

endung des vierten Schuljahres folgende Medienkompetenzen®:

e Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren von Informationen und Daten

e Kommunizieren und Kooperieren mit neuen Medien

e Produzieren von Inhalten mit verschiedenen Bearbeitungswerkzeugen sowie das Prasentie-
ren dieser produzierten Inhalte

e Sich schiitzen und sicher agieren in digitalen Umgebungen

e Problemlésungskompetenzen zur Nutzung digitaler Werkzeuge und Nutzung digitaler Werk-
zeuge zum Losen komplexer Aufgaben und Herausforderungen

e Analysieren und Bewerten von digitalen Medien als Gestaltungsmitteln

e Verstehen der digitalen Vielfalt, der Chancen und Risiken sowie das Reflektieren dieser

Die Ausbildung und Verfestigung dieser Kompetenzen dient der Schaffung von Grundlagen fir

das lebenslange und nachhaltige Lernen.

3.2  Herauszubildende Kompetenz im Grundschulunterricht

Im Laufe der Grundschulausbildung vermitteln wir den Schiilerinnen und Schiilern unserer
Grundschule, gemaR der Fachlehrpline fiir Grundschulen des Landes Sachsen-Anhalt?, bis zur
Vollendung des vierten Schuljahres die folgenden fachlichen, methodischen, sozialen und per-

sonlichen Kompetenzen:

Deutsch

e Kommunizieren in Wort und Schrift
e Reflektieren (das eigene Handeln/ Lernstrategien/ Wirksamkeit von Arbeitstechniken und

Methoden/ kritisches Hinterfragen)

1 Vgl. https://www.bildung-Isa.de/files/65b5cf92b71fc13a77a4a24bf100c0d9/Leitfaden_MBK_28_10_17.pdf , Stand 29.05.2018

2 Vgl. https://www bildung-lsa.de/lehrplaene  rahmenrichtlinien/grundschule.html, Stand 29.05.2018




e Vorstellungen bilden zum Gelesenen, Gehorten oder Gesehenen sowie kreative Sprach-

gestaltung entfalten

Ethik

e Kreatives Denken (Spekulative Kompetenz)

e Deuten (Hermeneutische Kompetenz)

e Untersuchen und Zergliedern (Analytische Kompetenz)
e Denken in Gegensatzbegriffen (Dialektische Kompetenz)

e Wahrnehmen (Phdnomenologische Kompetenz)

Englisch

e Kommunikative Kompetenz Hor- und Sehverstehen, Sprechen, Leseverstehen, Schreiben)
e Interkulturelle Kompetenz

e Sprachlernkompetenz

Gestalten

e  Wahrnehmen und Empfinden
e Entwickeln und Gestalten

e Kommunizieren und Prdsentieren

Mathematik

e Kommunizieren und Argumentieren
e Problemldsen

e Modellieren

Musik

e Musikalische Handlungskompetenz
e Musikalische Rezeptionskompetenz

e Musikalische Kreativitat

Religion

e Religiose Wahrnehmungskompetenz
e Religiose Deutungskompetenz
e Religiose Gestaltungskompetenz

e Religiose Urteilskompetenz

Sachkunde

e Erkunden

e Kommunizieren und Argumentieren




e Prasentieren

Sport

e Erfahren und Gestalten von Bewegung
e Wahrnehmen und Gesunderhalten des Korpers

e Faires Konkurrieren und Kooperieren

3.3 Kompetenzen fiir die digitalisierte Welt

Unsere Arbeitsmarkte befinden sich im kontinuierlichen und dynamischen Wandel. Die Digitali-

sierung verindert nicht nur die Struktur des Arbeitsmarktes, sondern auch Berufsbilder und de-

ren Qualifikationsanforderungen. Wir benétigen in Zukunft andere Kompetenzen um beschéfti-

gungs-, innovations- und wettbewerbsfahig zu bleiben. Das bedeutet wir miissen das Kompe-

tenzspektrum unserer Schiilerinnen und Schiiler erweitern. Dieses Kompetenzspektrum, fiir das

Leben und Arbeiten in der digitalisierten Welt, umfasst die sogenannten ,Skills 21 Century”,

welche aus vier Sdulen bestehen:

( KOMMUNT -
KATION

Die vier Sdulen umfassen folgende Kompetenzen:

Kollaboration — Vernetztes Arbeiten und Denken

e Wissensarbeit

e Wissenstransfer und Wissensvermittlung durch Teamarbeit
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Vernetztes Denken

Fachlbergreifend arbeiten und Verkniipfungen herstellen

Kommunikation — empathisch und zielfiihrend kommunizieren

Feedback geben, erhalten und darauf aufbauend arbeiten
Einsatz digitaler Medien zur Kommunikation und Kollaboration
Teamfahigkeit und Gruppenarbeit

Dialog- und Diskussionsfahigkeit

Kritisches Denken — Probleme erkennen und kritisch hinterfragen

Fehlerkultur pflegen und aus Fehlern lernen - keine Fehlervermeidung
Angstfreiheit — keine Angst vor Fehlentscheidungen, sondern neue Wege gehen und aus
Erfahrungen lernen

Komplexe Probleme l6sen - Problemlésekompetenzen

Kreativitdt — innovative und zielfithrende Problemldsungen entwickeln

Thinking "Outside of the Box”
Neugier

Exploratives Arbeiten

11




4 Bedeutung von IKT fiir den Schulalltag

4.1  Skills 21 Century

Welche Kompetenzen brauchen Kinder und Jugendliche, um ein selbstbestimmtes Leben in der
Welt von morgen zu fiihren? In einer zunehmend digitalisierten und vernetzten Welt sind neue
Kompetenzen und ein komplexes Kompetenzprofil fiir ein selbstbestimmtes Leben notwendig.
IT-Berufe wachsen in ihrer Bedeutung, neue Berufsfelder entstehen kontinuierlich und die klas-
sischen Berufsbilder verindern sich durch die Digitalisierung. Darauf mussen wir unsere Schiile-

rinnen und Schiiler vorbereiten.

Wie die Berufswelt unserer Kinder allerdings in zehn bis zwanzig Jahren aussehen wird, konnen
wir heute nicht mehr abschitzen. Daher steht im Vordergrund der schulischen Ausbildung nicht
mehr nur ,, WAS” die Schiilerinnen und Schiiler heute lernen, sondern ,WIE” sie lernen. Sie mus-
sen mit Kompetenzen ausgestattet werden, die sie dazu befdhigen die Herausforderungen des

Lebens und Arbeitens im digitalen Zeitalter zu bewaltigen.

Zu den notwendigen Kompetenzen, den sogenannten ,,Skills 21°* Century”, gehéren neben Kre-
ativitdt und Innovation auch die Fihigkeiten zur Kommunikation, kritischem Denken, Kollabora-

tion sowie der sichere Umgang und zielfihrende Einsatz digitaler Medien.

Unsere Grundschule verfolgt das Ziel, Schiilerinnen und Schiiler dazu zu befadhigen, ihr Wissen
selbststindig zu konstruieren und bereits vorhandenes Grundlagenwissen durch aktive Lernpro-

zesse praktisch anzuwenden und mit neuem Wissen zu verkniipfen.

Besonders geférdert werden soll hierbei der natiirliche Entdeckerdrang und Wissensdurst unse-
rer Schiilerinnen und Schiiler. Sie sollen ihre Lebensumgebung erkunden (bspw. auch an ver-
schiedenen Lernorten wie in der Natur), Naturphdnomene kennen lernen und dabei gleichzeitig
den selbststandigen und verantwortungsbewussten Umgang mit fachbezogen Arbeitstechniken

und digitalen Medien erlernen.

4.2 Nutzung von IKT im Verbund mit anderen Schulformen/Institutionen

Unsere Schule strebt tiber den Schullalltag hinaus die Zusammenarbeit mit anderen Schulen und
Kooperationspartnern an. Mit Hilfe der Mdglichkeiten durch IKT wollen wir diese groBtmdéglich

ausbauen und intensivieren. So ist u.a. angedacht, mit Hilfe der Nutzung von Skype, den Kontakt
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zu anderen Schulen aufzubauen und auch interaktive Kollaborationssoftware fiir die gemein-

same Gestaltung von schuliibergreifenden und schulformibergreifenden einzusetzen. Mit der
Kollaborationssoftware soll dies zukiinftig sowohl gemeinsam an einem Ort, als auch ortsunab-

hingig Gber Konferenzlésungen erfolgen.

In angestrebten Projektphasen sollen unsere Schiilerinnen und Schiiler das Lebensumfeld ihrer
Mitschiiler bspw. durch die Nutzung von Skype-Gesprachen (mit Mitschiilern, aber auch mit den
umliegenden Grundschulen und weiterfiihrenden Schulen geplant) kennenlernen. Sei es in Be-
zug auf gesellschaftliche Themen, die Unterschiede und Gemeinsamkeiten in der Region, aber
auch im Austausch iiber den Schullalltag. Wir erhoffen uns dadurch einen Grundstein fiir ein

offenes Miteinander zu legen.

Zurzeit planen wir den Aufbau einer Kooperation mit der Sekundarschule Ausleben. Im Mittel-
punkt des Kooperationsvorhabens stehen hierbei der gemeinsame Austausch lber die Nutzung
von IKT, die Organisation gemeinsamer Schulungen und Weiterbildungen, aber auch der allge-
meine Erfahrungsaustausch durch kollegiale Beratung. Die Nutzung des vorhandenen Potenzials
wollen wir durch den Einsatz von IKT zukiinftig ausbauen und stark nutzen. Besonders wichtig
ist es uns, die enge Zusammenarbeit mit weiterfiihrenden Schulen zu pflegen, um unseren Schii-
lerinnen und Schiilern einen erfolgreichen Transfer in die neue Schulstufe zu ermdglichen und
auch die lernwirksame Nutzung digitaler Medien im weiteren Verlauf ihrer schulischen Karriere

zu gewdhrleisten.

Auch fir den Schulalltag unserer Schilerinnen und Schiiler sehen wir einen erheblichen Nutzen.
Gerade im Bereich des gemeinsamen Unterrichts, der facheriibergreifenden Zusammenarbeit in
Projektphasen sowie der stirkeren Férderung und Forderung kann uns die IKT zur Seite stehen.
So kdnnen zum Beispiel raumlich getrennte Gruppen gebildet werden, in denen auf spezielle

Bediirfnisse eingegangen wird.

4.3 Besonderes Projekt

In der Berufspraxis werden komplexe Problemstellungen zukiinftig verstarkt in kollaborativer
Teamarbeit stattfinden. Daher stellen ausgepragte Kommunikationsfahigkeiten, kollaboratives

Arbeiten, die Fahigkeit zum kritischen Denken und der souverdne Einsatz digitaler Medien eine

13



essentielle Voraussetzung fiir die Beschaftigungsfahigkeit der Schilerinnen und Schiiler dar. Un-
sere Schule plant dementsprechend fiir die Schiilerinnen und Schiiler der 3. und 4. Klassen, in
Zusammenarbeit mit Kooperationspartnern, ein dreitagiges Projekt bspw. mit dem griinen La-
bor Gatersleben durchzufiihren. Unser Ziel ist es die Fahigkeiten unserer Schiilerinnen und Schii-
ler altersgerecht zu trainieren und zu verfestigen. Das Projekt stellt eine nachhaltige Methodik
dar, um die Kompetenzen des 21. Jahrhunderts zu férdern, festigen und gleichzeitig digitale Me-
dien lernwirksam in den Unterricht zu integrieren. Gleichzeitig sehen wir groBes Potenzial darin,
theoretisches Grundlagenwissen aus der Schule durch handlungsorientierte und projektbezo-

gene Prozesse in die Praxis zu Gbertragen.

Die Integration der digitalen Medien erfolgt hierbei Giber den strukturierten und gezielten Ein-
satz von Tablets, interaktiven Tafeln und Notebooks. Diese werden von den Schiilerinnen und
Schiilern wahrend des Projektes zum Recherchieren, Analysieren, Strukturieren und Prasentie-
ren von gesammelten Informationen und entwickelten Ideen sowie Modellen und Prototypen

eingesetzt.
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5 Nutzung von IKT im Unterrichtsalltag

5.1 Einbeziehung digitaler Medien in den Unterricht

Wir greifen an unserer Grundschule bereits auf einige Lernplattformen sowie Lernsoftware zu-

riick, die wir aktiv in den Unterricht einbeziehen. Hierzu zdhlen u.a.:

1. Flex und Flo 1- 4 fiir den Mathematikunterricht

Die Flex und Flo Lern- und Ubungssoftware bietet umfangreiches Ubungsmaterial zum automa-
tisierenden Uben im individuellen Lerntempo. Die Software baut auf dem zentralen Element
von Flex und Flo, den vier Themenheften auf. Mit der Hilfe des bekannten Farbleitsystems der
Themenhefte Arithmetik, Geometrie sowie Sachrechnen und GréRen, werden zu jedem The-
menbereich vielfiltige Ubungen angeboten. Die bekannten Aufgabenformate und Veranschau-
lichungsmittel werden aufgegriffen und ermdglichen so den Kindern ein selbststandiges und
flexibles Weiteriiben. Die Kinder haben die Moglichkeit spielerisch die Inhalte aus dem Unter-
richt zu wiederholen, einzutiben und zu festigen. Die vielfaltigen und lustigen Animationen der
beliebten Leitfiguren Flex und Flo begleiten die Kinder mit Tipps bei der Bearbeitung der Aufga-

ben und motivieren die Kinder zusatzlich zum Uben.

Schuleingangsphase

Die Schiilerinnen und Schiiler vertiefen die Kenntnisse aus den bekannten Arbeitsformen in den
Arbeitsheften. So werden im 1. Lernjahr der Umgang mit verschiedenen Aufgabenformen und
-techniken sicher trainiert. Dabei wird auch der Umgang mit der Mouse und der Tastatur geiibt.
Sie erlernen die Orientierung im Lernprogramm, sodass es in den hoheren Klassen genutzt wei-
ter ausgebaut und genutzt wird.

Auf spielerische Art und Weise erfassen und liben die Schiilerinnen und Schiiler den Zahlenauf-
bau zuerst bis 10 und die Erweiterung bis 20. Das Zerlegen stellt eine wichtige Grundlage zum
Rechnen lernen dar. Viele verschiedene Handlungen sind zu den praktischen Tatigkeiten aus
dem Unterricht moglich, um es zu vertiefen. Rechenwege werden hier nochmals erklart und
gefestigt. Sie probieren z.B. das Addieren durch zusammenfiigen von Mengen aus und sehen die
VergroRerung der Menge. Beim Subtrahieren wird anschaulich die Menge verkleinert. Vielfaltige

Handlungen tragen zuséatzlich zum Verstehen dieser Prozesse bei. Auftretende Fehler werden



sofort farbig gekennzeichnet und eine Erkldarung des Lerngegenstandes kann nochmals aufgeru-
fen werden. Beispiele werden von ,,Flex und Flo“ vorgemacht. Die Schiilerinnen und Schiiler ha-
ben Freude beim Bearbeiten der Lernportionen und erhalten Belohnungspunkte. Alle Schiilerin-

nen und Schiiler arbeitet im individuellen Lerntempo.

Klasse 3 und 4

In den Klassen 3 und 4 arbeiten die Schiiler-innen selbststandig die Aufgaben zu den Lerninhal-
ten in den Arbeitsheften. Hier finden sie die den Verweis auf die Lernsoftware mit genauer Auf-
gabenauswahl. So kénnen sie ihrem Lerntempo entsprechend und individuell weiter tiben und
Kenntnisse festigen. Die Software dient der Vertiefung und Festigung der mathematischen
Grundlagen in allen Bereichen. Der Umgang mit dem PC und der Software kann nun eigenstandig

erfolgen.

2. und Deutsch Lowenzahn und Pusteblume 2

Im der Klassenstufe 2 nutzen wir die Lernsoftware ,Léwenzahn und Pusteblume” vom Schroedel
Verlag. Diese gehort zu unserem Deutschlehrwerk. Hier werden die vermittelten Inhalte auf
spielerische Art und Weise aufgegriffen und nochmals vertieft und gefestigt. Sie erlernen hierbei
gut die GroR — und Kleinschreibung sowie den Wortaufbau des Grundwortschatzes. Worter wer-
den mithilfe der Tastatur eingegeben und es erfolgt sofort die Kontrolle der richtigen Schreib-
weise. Die Wortarten werden aufgegriffen, sortiert und ihre Wortbedeutung visualisiert. Recht-

schreibung und Grammatik werden in Verbindung gebracht, gelbt und gefestigt.

3. Lernsoftware der Arbeitshefte D, Ma, SU zur Festigung der einzelnen Lerninhalte aus dem

Unterricht

Wir nutzen in Sachkunde die Lernsoftware ,,Pusteblume” vom Schroedel Verlag. Hier kdnnen die
Schiilerinnen und Schiiler die im Sachunterrichtspark zwischen den Themen Technik, Raum, Ge-
sellschaft und Zeit wahlen. Unter jedem dieser Stichworte finden sie eine ganze Reihe unter-
schiedlicher Anregungen und Aufgaben. Beispielsweise kdnnen in Klasse 3 Morsezeichen ent-
schlisselt werden, Bilder und Texte zusammengesetzt werden oder eine Wettertabelle fir das
Wetter in ihrem Heimatort erstellt werden. Quizrunden sorgen fiir Abwechslung und das Glossar
versorgt mit Hintergrundwissen. Da sich die Software im Arbeitsheft befindet, kdnnen die Schi-

ler-innen auch zuhause am Lerngegenstand iben und ihr Wissen vertiefen.
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4. Im Fach Englisch erganzend zu DVD-Material, um das Erlenen der Sprache durch Hor- und

Sehverstehen zu ergidnzen

Die Kinder lernen mithilfe der Lernsoftware ,English with Lucy and Leo” 3 / 4 sowie ,My English
Words“ Westermann Verlag die Sprache ganzheitlich zu verstehen. Die Entwicklung des Hérver-
stehens bildet eine wichtige Grundlage fiir die Entwicklung des Sprechens. So werden zuerst
Phrasen, Sdtze und dann ganze Dialoge verstanden. Um das Horverstehen zielgerichtet zu for-
dern, nutzen wir hier Geschichten, Sketche, Action stories und andere Tonaufnahmen. Tonauf-
nahmen wurden hier mit native speakers — englischen Sprecherinnen und Sprechern — aufge-
nommen und fiir die Figuren Lucy, Leo und Jack genutzt. Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben
auf spielerische Art und Weise einen aktiven Grundwortschatz. Die Software bietet zu den The-
menkreisen des Lehrwerkes ,Discovery 3 und 4“ interaktive Ubungen und Spiele, mit denen die
Kinder schnell den Basiswortschatz erwerben kénnen. Verschiedene Aktionen festigen und wie-
derholen den Wortschatz. Die Kinder erwerben weiterhin eine gute Aussprache. Tolle Lieder
werden eingelibt und kdnnen nach dem KARAOKE Prinzip aufgezeichnet werden. (Filmfunktion)
Mit Hilfe eines Spracherkennungsprogramms kénnte auch die Aussprache per Mikrofon aufge-
zeichnet werden. Authentische englische Kinderstimmen tragen zur Entwicklung der Ausspra-
che bei. Die Schiiler-innen werden motiviert, regelmaRig zu Gben. Kleine Filmsequenzen unter-
stitzen das Sprachverstandnis und die Comics ,,Fun with Leo” werden von den Kindern beson-

ders gemocht.

Fiir alle Klassenstufen steht uns die Lernsoftware ,Alfons Lernwelt” in Deutsch und Mathematik
zur Verfligung. Die , Alfons Lernwelt” ist ein abwechslungsreiches Lernerlebnis am PC. Auf spie-
lerische Art und Weise wird der SpalR am Lernen geweckt und so ein langfristiger Lernerfolg ge-
sichert. Hier stehen das Lernen und Begreifen im Vordergrund. Die Lernprogramme bieten eine
Vielzahl von didaktisch gegliederten Ubungen fiir die einzelnen Klassenstufen. Lernportionen
oder eine gezielte Einzelauswahl der Ubungen kénnen genau zum Leistungsniveau eines Kindes
ausgewadhlt werden, sodass auch Kinder mit Forderschwerpunkt gut mit dem Programm arbei-
ten konnen. Besonderheiten und Fehlerquellen im Stoffgebiet konnen durch Hilfestellungen und
Regeleinblendung bewusst gemacht werden. Schiiler-innen kénnen mit , Alfons Lernwelt” ihr
Wissen erweitern, Selbstvertrauen entwickeln und Angste abbauen. Die Schiiler-innen bestim-

men ihr eignes Lerntempo und entscheiden selbst liber den weiteren Fortgang. Das Programm
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wird zum vertiefenden Lernen parallel zum fortlaufenden Unterrichtsgeschehen eingesetzt.
Durch das Lernen und Uben erworbene Spielpunkte sind ein positiver Anreiz, sich mit dem Lern-
stoff weiter auseinander zu setzen. Auch bei den Spielen zur Belohnung werden noch Fertigkei-

ten wie Konzentration, Ausdauer trainiert und entwickelt.

Neben verschiedenen Lernsoftwareangeboten nutzen wir ebenfalls Kindersuchmaschinen wie
bspw. Blinde Kuh. Diese setzen wir u.a. im Sachkunde- und Erdkundeunterricht fiir eigenstan-

dige Recherchearbeiten und Suchauftrage der Schiilerinnen und Schiiler ein.

Zukiinftig planen wir verschiedene Lernsoftwareangebote, wie Lernplattformen/ Lernpro-
gramme, Ubungsprogramme, Internet, Digitalvideos, intensiver in unserem Unterricht einzuset-
zen. Hierfiir benétigt allerdings jedes Kind ein Arbeitsgerdt wie bspw. einen Laptop oder ein
Tablet mit entsprechender App- und Softwareausstattung. Auch planen wir interaktive Tafeln

stark, bspw. durch interaktive Tafelbilder, in unseren Unterricht einzubinden.
Unsere piadagogischen Ziele beim Einsatz digitaler Medien in unserem Fachunterricht sind u.a.:

e Deutschunterricht

o Informationen zu bestimmten Themen in Internetsuchmaschinen und Fachpor-
talen finden, auswihlen, einschitzen, Relevanz priifen, ordnen und verarbeiten

o Erstellen von Texten mithilfe eines Textverarbeitungsprogramms, diese auch
korrigieren und gestalten (Portfolio erstellen)

o Texte lesen, erfassen, kritisch betrachten

e Mathematikunterricht

o einfache geometrische Aufgaben I6sen
o Festigung der Grundkenntnisse in durch spielerische Anwendungsaufgaben laut
LP
o raumliches Denken kann besser geschult werden
e Kunstunterricht
o Techniken in Fotografie und Werbung erkennen
o Strategien der einfachen Bildbearbeitung erproben
e Musikunterricht
o Wirkung und Funktionen der Musik in Werbespots, Horspielen/Filmen, Video-

clips herausarbeiten



e}

digitale Programme und Werkzeuge kreativ zur Umsetzung eigener musikali-

scher Ideen einsetzen (z. B. Beitrag fiir die Schulhomepage, Prasentationen fiir

ein Abschlussfest, Oma- Opa- Tag)

Englischunterricht

O

Vortrage, Fernseh- und Nachrichtensequenzen mit vertrauter Thematik in al-
tersgerechtem Sprachniveau verstehen, Fakten selbststandig herausarbeiten
und Aufgaben auf der Grundlage von auditiven oder audiovisuellen Medien Auf-
gaben selbststéndig oder in der Gruppe l6sen

Sprachanlasse fiir die mindliche oder schriftliche Kommunikation nutzen
Férderung und Forderung des individuellen Horverstehens durch Kopfhérer
Digitale Lesetexte zu aktuellen Themen als Grundlage fiir die Erstellung eigener
Vortrage und Prasentationen nutzen

Gestaltung von Prdsentationen mit Hilfe eigens erhobenem Bildmaterial, indivi-

dueller Texte und Textgestaltung

Sachunterricht

o

Sachverhalte, Zusammenhinge und Probleme aus Bildern, Sachtexten, Tabellen
und Diagrammen beschreiben

Wetter und seine Erscheinungsformen in den verschiedenen Jahreszeiten be-
obachten, messen, darstellen und vergleichen zu wesentlichen geschichtlichen

Ereignissen des Wohn- oder Schulortes berichten

Sportunterricht

e}

o}

Videosequenzen fiir Bewegungsanalysen Lernen als kooperativen und kommu-
nikativen Prozess versehen

Kommunikation unter den Schiilern durch Austausch verstarken

Allgemeine Ziele

o

O

Nutzung als Informations- und Kommunikationsmittel

Medien als Lernobjekt

Hilfsmittel zur Erkenntnisaneignung

Verwendung als Lernspiel und Leistungskontrolle
Prasentation von Lernergebnissen Medien zur Lernaktivierung
methodische Vielfalt in allen Lernbereichen anstreben
Denken anregen und steuern

Medien als gedachtnisstitzende Funktion
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5.2  Facheriibergreifender Unterricht

Den Einsatz digitaler Medien in unserem facheribergreifenden Unterricht planen wir u.a. wie

folgt:

Kunst - Mathematik / Sachkunde - Deutsch

e geometrische Formen aus Kunstwerken erkennen und selbst Bilder der Art gestalten
e vielfdltige Auswahl von Kunstwerken im Internet nutzen um auch Plastiken oder Bilder

zu erstellen

Nutzung an Projekttagen z. B. Herbstprojekt

e Wetterbericht im Internet erkunden

e Fotos von der herbstlichen Natur

e Schreiben von Elfchen, ausdrucken und gestalten

e Herbstlieder finden und Tanze / Bewegungen dazu entwickeln
e Steckbriefe schreiben zu Sachthemen

e Dbebildern

Schuleingangsphase - Schreiben von Herbst - Elfchen (Deutsch und Sachunterricht)

Im Sachkundeunterricht erkunden die Schiilerinnen und Schiiler die Veranderungen der Natur
im Herbst. Dazu wird auch ein Unterrichtsgang genutzt. Die Schwerpunkte liegen bei den The-
men Ernte, Pflanzen, Bdume sowie Wetter im Herbst.

Die Schiilerinnen und Schiiler suchen im Internet Elfchen zum Thema , Herbst”. Dabei untersu-
chen sie den Aufbau dieser Gedichtform. AnschlieRend werden bei einem Unterrichtsgang
herbstliche Motive in der Natur fotografiert. Dabei konnen sie mit allen Sinnen den Herbst wahr-
nehmen, um dann eine Wortsammlung zu den Motiven zu erstellen. Diese wird auf dem Tablet
notiert. In Gruppen tauschen sich die Schiilerinnen und Schiiler aus und ergédnzen die Sammlung.
Nun verfasst jeder Schiiler sein Elfchen und gestaltet es mit ausgesuchter Schrift. Das fotogra-
fierte Bildmaterial wird zur Unterstiitzung angeordnet und ausgedruckt. Die Schiilerinnen und

Schiiler prasentieren ihre Elfchen und gestalten die Pinnwand im Klassenraum.

Der lIgel (Sachunterricht - Mathematik — Deutsch)

Die Schiiler-innen recherchieren Informationen zum Igel im Internet. AnschlieRend erstellen sie

digital am Laptop einen Steckbrief zu vorgegeben Punkten wie: Nahrung, Fortpflanzung, Feinde,
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Verhalten im Winter u.a. Diese Steckbriefe sollen dann am interaktiven Whiteboard der Klasse
prasentiert werden. Im Deutschunterricht lesen die Schiilerinnen und Schiiler das Kinderbuch
"Der Igel ...". Sie erstellen in Gruppen zu gegebenen Informationen wie: Gewichtszunahme des
Igels, ein Diagramm am Laptop. Die entstandenen Diagramme (Balkendiagramm, ...) werden der

Klasse ebenfalls am interaktiven Whiteboard prasentiert.

Klasse 3 / 4 - Wetterbericht im Winter - (Sachunterricht — Mathe - Deutsch)

Die Klasse sieht sich im Internet verschiedene Wetterberichte an und ordnet die Jahreszeiten
zu. Sie Finden Unterschiede und Gegensatze heraus. AnschlieRend recherchieren sie im Internet
(Geolino, www.kika.de) Informationen zum Thema Wetter im Winter. Dabei erkunden sie die
Niederschldge und ihre Entstehung. In Liickentexten miissen sie ihre Erkenntnisse eintragen und
so ein Merkblatt entwickeln. Bei passendem Wetter gehen sie in die Natur und fotografieren die
unterschiedlichen Niederschldge und erstellen in der Gruppe Plakate, die den Mitschiilern pra-
sentiert werden. Hier ware auch der Einsatz des IWB maoglich. Der Erkundungsauftrag lautet:
Informiere dich eine Woche im Internet Giber das Wetter in deinem Ort und fertige ein Diagramm
zu den Temperaturen an. Entwerfe eine Tabelle mit den Symbolen fiir die Bewolkung und Nie-
derschldge. AnschlieRend schreiben die Kinder einen Wetterbericht zu einem ausgewdhlten Tag
aus dem Erkundungsauftrag. Der Wetterbericht kann mit einem selbst- fotografierten Bild aus-

gedruckt und der Klasse vorgestellt werden.

5.3 Gemeinsamer Unterricht sowie Differenzierung und Férderung

An unserer Schule lernt eine Schiilerin mit dem Férderschwerpunkt Geistige Entwicklung im Ge-
meinsamen Unterricht. Sie besucht jetzt das 2. Lernjahr in der SEP und wird durch eine Schulbe-
gleiterin unterstitzt. Die Schiilerin arbeitet nach einem individuellen Férderplan, der im Team,
Klassenlehrerin, Forderschullehrer und Schulbegleiterin, wochentlich besprochen wird. Es wer-
den entsprechende Lernaufgaben ausgesucht und festgelegt, sodass sie anteilmaRig in bzw. mit
ihrer Klasse am gleichen, fiir sie entsprechend aufbereiteten Lernstoff arbeiten kann. Dazu zahlt
auch der Umgang mit Lernsoftware am Computer. Dem Umgang mit der Tastatur und der Mouse
kommt genauso wie bei ihren Mitschiilern groRe Bedeutung zu. Viele der Lernspiele aus den
Bereichen Mathematik und Deutsch kénnen von ihr teilweise gelost werden. Vereinfachte

Lernsoftware steht ebenfalls zur Verfligung, so dass in diesem Bereich fir sie keine Benachteili-
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gung entsteht. Wir nutzen fir Deutsch ,Frohes Lernen” Klett Verlag sowie in Mathematik ,Ma-
thetigerl “ Basic Mildenberger Verlag und , Flex und Flo1“ Diesterweg Verlag. Diese andere Lern-
weise ist sehr motivierend fiir sie, weil das Feedback iiber Richtig und Falsch nicht von einer

Lehrkraft erfolgt, sondern von den Figuren der Lernsoftware.

Fir Schiilerinnen und Schiiler mit Migrationshintergrund haben wir das DAZ Material eingesetzt,
welches sehr umfangreich verschiedene Lebensbereiche betrachtet und mit entsprechendem
Wortmaterial ausstattet. Zur Unterstiitzung wurde auch hier der Computer eingesetzt. Mit dem
Programm konnte der Schiiler viele Unterrichtseinheiten selbststindig entdecken, da er sich
Woarter des taglichen Gebrauchs individuell, aber in der Klasse durch Kopfhorer und die Vorlese-
funktion aneignen. Des Weiteren nutzten wir zu Beginn auch eine Sprach App (Google Uberset-

zer) zur Unterstitzung der Verstandigung.

Wir planen die Nutzung einer interaktiven Tafel in jedem Klassenraum. Als hohenverstellbar
installierte Medieneinrichtung bietet ein IWB den Vorteil, stindig und verlasslich im Unterricht
verfligbar zu sein. Es ersetzt damit die Sammlung und Wartung herkdmmlicher Gerate wie z.B.
OHP, CD/ DVD Player, Videorekorder und Fernsehgerat.

Dazu gehoren Filme, Bilder, Grafiken und Arbeitsbladtter, die auf dem angeschlossenen PC instal-
lierten Programm und Inhalte aus dem Internet, die sich ohne Medienbriiche in den Unterricht
integrieren lassen. Das schiilerorientierte Bereitstellen von Materialien gelingt schneller.

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen durch spezielle Eingabestifte die Tafel wie ein Touchscreen
bedienen. Fir die Lernenden ergibt sich aus der Verkniipfung verschiedener Medienarten im
Rahmen unterschiedlichen Facher eine gezielte Mediennutzung. Lehrkréfte sowie Schiilerinnen
und Schiiler kénnen die Medien gemeinsam bedienen, sodass dadurch ein kooperativer Lern-
prozess entsteht. Die Lernenden konnen Erarbeitetes vor der Klasse prasentieren und gegebe-

nenfalls einen langeren Prozess in der Abfolge vorfiihren.
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6 Entwicklung von Medienkompetenz in schulischen und

auBerschulischen Aktivitaten

6.1 Einsatz von IKT im Umgang mit Social Media

Neben dem Lernen mit Medien muss vor allem auch das Lernen iiber Medien vermittelt werden.
Computer, Spielkonsole, Smartphone, Fernseher, Zeitungen und andere Medien sind Teil der
medialen Welt von Kindern und Jugendlichen. Das Internet mit Chat, YouTube, Facebook & Co.
hat im Alltag unserer Schiilerinnen und Schiiler in den letzten Jahren sichtlich an Bedeutung
gewonnen. Die verschiedenen Maglichkeiten sich zu informieren, zu kommunizieren und eigene
Inhalte zu publizieren, werden teilweise virtuos genutzt. Medienkompetentes Handeln umfasst
mehr als die technischen Fahigkeiten zum Umgang mit einem Gerat oder einem Online-Angebot.
Der sinnvolle, reflektierte und sichere Umgang mit Medien und Medieninhalten ist keine ange-
borene Fahigkeit. Sie muss erworben werden. Es ist die Aufgabe unserer Schule, die Schiilerin-

nen und Schiiler bei diesem Prozess zu unterstiitzen.

Folgende Aspekte von Medien und Medieninhalten sollten in unserem Unterricht thematisiert
werden:

e Medienwahrnehmung und -wirkungen

e Medienangebote kritisch betrachten

e Daten- und Personlichkeitsschutz in der Mediengesellschaft

e Urheberrechte kennen und beachten

e Funktion von Bildern, Bild-Text-Kombinationen

e Film- und Bildsprache erkennen und verwenden

e Medien und Sinneswahrnehmungen

e Umgang mit Emotionen, die durch Medieninhalte angesprochen wurden

e Kommunikation und Beziehungspflege mit Medien

Im Besonderen soll auf den Umgang mit sozialen Netzwerken eingegangen werden. ,Pri-
vatsphare", ,Umgang mit personlichen Daten", ,Passwérter"”, ,Internetbekanntschaften"” — das
alles sind Themen, die wichtig fiir einen sicheren Einstieg in die Nutzung ,sozialer Netzwerke”

sind. Entscheidend ist eine friihzeitige Sensibilisierung und Aufklarung.
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Im Rahmen von Erfahrungsaustausch, Diskussion und Zuhilfenahme des Onlinespiels ,,Netzwerk-
stars” sollen die Schiilerinnen und Schiiler lernen, soziale Netzwerke sicher zu nutzen. Ziel ist es,
Chancen und Risiken sozialer Netzwerke kennenzulernen und zu erkennen, Verhaltensregeln zu
erarbeiten und eine kritisch-reflexive Auseinandersetzung mit dem eigenen Medienhandeln an-

zustoRen.

Ein Ablauf kénnte wie folgt aussehen:

Erfahrungsaustausch

Die Schiilerinnen und Schiiler starten mit einer Sensibilisierung: In Form eines lockeren Erfah-
rungsaustausches werden die zu behandelnden Themen — ,soziale Netzwerke”, ,Privatsphére”,
,Umgang mit persénlichen Daten”, ,Passworter”, ,Internetbekanntschaften” — angesprochen
und diskutiert. Wichtig erscheinende Aspekte werden durch die Schiilerinnen und Schiiler no-

tiert.

Mogliche Fragen

Was ist zu beachten, wenn du im Internet unterwegs bist? Gibt es dort Regeln? Was bedeutet
fiir dich Privatsphare? Hast du dich schon einmal in einem Chat, einem ,sozialen Netzwerk” oder
einem Forum angemeldet? Welche Daten musstest du angeben? Wem hast du von deinem Pass-

wort erzahlt? Denkst du, dass dein Passwort sicher ist?

Spielphase
Die Schiilerinnen und Schiiler spielen paarweise oder allein das Online-Spiel Netzwerkstar. Von
der padagogischen Fachkraft werden sie dazu angehalten, wichtige Erkenntnisse aufzuschrei-

ben.

Auswertung und Reflexion

Im Plenum werden die Fragen aus dem Spiel noch einmal gestellt und von den Schilerinnen und
Schiilern beantwortet. Sie nennen ihre Spielergebnisse und tauschen sich tiber diese aus. Aus

ihren Antworten erstellen alle gemeinsam eine Regelliste.

Die erlernten Fihigkeiten und die zu erarbeitenden Regeln sollen im generationstibergreifenden

Lernen im Rahmen von ,0Oma und Opa — Wir machen euch fit am PC“ weitergegeben werden.
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Hierzu lernen Kinder im Nachmittagsbereich, ihren Eltern und GroReltern an der schuleigenen
IKT das gelernte Wissen weiterzugeben. So ergibt sich eine handlungsorientierte Unterrichtsme-
thode, bei der die Schiilerinnen und Schiiler als Tutoren agieren. Damit fordern wir zudem das

lebenslange Lernen innerhalb der Gemeinde und die Bindung zur Grundschule.

6.2  Einsatz von IKT bei der Gestaltung eines Internetauftritts

Unsere Schule verfiigt zurzeit noch liber keinen eigenen Internetauftritt. Dieser ist jedoch be-
reits in Planung und wird unter der Voraussetzung einer entsprechenden Aufstockung unseres
Kollegiums umgesetzt. Verantwortlich fir die Betreuung der Seite soll eine ausgewiesene Lehr-
kraft werden. Es ist ebenfalls angedacht, interessierten Schiilerinnen und Schiilern entspre-
chende Maoglichkeiten zur Mitgestaltung der Website zu geben. Die schuleigene IKT kann dann
bspw. genutzt werden, um Bilder, Texte und Videos zu erstellen, diese zu bearbeiten und ent-
sprechend auf die Nutzung auf der Website anzupassen. Ebenfalls méchten wir unseren Schiile-
rinnen und Schilern die Moglichkeit geben, bei der Arbeit an der Homepage durch eigene Bei-
trige einbezogen zu werden. Hierbei werden die Personlichkeitsrechte und Datenschutzverord-

nungen beachtet.

Der Internetauftritt unserer Schule soll regelmaRig tiberarbeitet und aktualisiert werden. Hierzu
planen wir regelmaRige Beratungen und Schulungen z.B. von der Medienberatung LSA in An-
spruch zu nehmen, um die Moglichkeiten des Homepagebaukastens, der auf dem Landesbil-

dungsserver vorgestellt ist, in vollem Umfang nutzen zu kénnen.

6.3 Einsatz von IKT in einer Schiilerfirma

Zurzeit planen wir die Grindung unserer Schiilerfirma. Dieses Projekt ergibt sich aus dem in
Punkt 6.1 genannten Programm der ,Schiilerinnen und Schiiler als Tutor” und soll in die Umset-
zung gehen sobald wir diese personell realisieren kdnnen. Hier mochten wir nicht nur den eige-
nen GroReltern unserer Schilerinnen und Schiler anbieten sie in der Arbeit am PC fit zu machen,

sondern unser Angebot auch auf die Seniorenverbdnde ausweiten.

Die Schiilerinnen und Schiiler teilen ihr erworbenes Wissen innerhalb der genrationsiibergrei-
fenden Zusammenarbeit mit Seniorinnen und Senioren der Stadt und erweitern gleichzeitig ihre
persdnlichen sowie sozialen Kompetenzen, indem sie Wissen weitergeben und Zusammenhange

und Vorgehensweisen erklaren. Ihre Kommunikationsfahigkeiten verbessern sie, indem sie iben
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andere Worte und Wege zu finden, kreative Vermittlungswege wahlen und viel mehr. Gleichzei-

tig trainieren sie ihre fachlichen Kompetenzen intensiv in der praktischen Anwendung.

Fiir lhre Arbeit als , Tutor” erhalten die Schiilerinnen und Schiler ein ,Mini-Honorar”. lhre Ein-
nahmen dokumentieren die Schiilerinnen und Schiiler selbststandig, aber stets unter fachlicher
Aufsicht in einem Kalkulationsprogramm. Auch die Termine sollen die Kinder selbststandig, un-
ter Anleitung ihrer Eltern oder der Lehrkraft, in einem digitalen Kalender verwalten. Die Schi-

lerfirma wird ein Projekt der ,,Griinderkids“ von der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung sein.

6.4  Einsatz von IKT in Zusatzangeboten der Schule

Unsere Schule verfligt zurzeit leider tGber kein auRerschulisches Zusatzangebot, jedoch planen
wir dieses in den nachsten 5 Jahren aufzubauen. Unter anderem planen wir eine Sport-AG und
bspw. eine AG Chor einzurichten. Innerhalb der geplanten AGs werden wir digitale Medien vo-

raussichtlich wie folgt einsetzen:

o wir planen die einstudierten Musikstlicke, Choreographien und Trainingsspiele
regelmaRig auf Video aufzunehmen, um die Eltern und GrofReltern unserer
Schule auch auRerhalb der Schulauftritte am Fortschritt ihrer Kinder teilhaben-
zulassen

o wir planen Videoaufnahmen von Proben und Mitschnitte von Trainingssequen-
zen anzufertigen, damit die Schilerinnen und Schiiler eine genaue Vorstellung
ihrer eigenen Starken und Schwéchen erhalten und auf der Basis dieser Refle-
xion an ihrer personlichen Weiterentwicklung arbeiten kdnnen

o Zudem werden wir Erkldrvideos fir gemeinsame und eigenstdndige Probe- und
Trainingsphasen nutzen und den Schiilerinnen und Schiilern verschiedene Mu-

sikstile und Spieltechniken ndherbringen

6.5 Einsatz von IKT in der Zusammenarbeit mit Kooperationspartnern

Unsere Schule pflegt zurzeit keine aktiven Kooperationen, jedoch streben wir verschiedene Ko-

operationen an wie bspw. mit:

e Dem Griines Labor in Gatersleben

e Den Ortliche Kindertagesstatten
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e Der Musikschule

e Ebenfalls streben wir das Zertifikat ,Gesunde Schule” an

Sobald Kooperationen bestehen planen wir digitale Medien aktiv einzubinden. Die Nutzung von
IKT in der Zusammenarbeit mit Kooperationspartnern planen wir bspw. mit dem griinen Labor
Gatersleben innerhalb unserer Projekttage (siehe 4.3). Hier sollen die Schilerinnen und Schiiler
an Projekten (bspw. zum Thema ,Die Natur und ihre Umwelt”) mit dem griinen Labor arbeiten.
Die Kinder nutzen die digitalen Medien fiir Terminvereinbarungen, Recherchearbeiten wie Fotos
oder Notizen mit dem Tablet vor Ort sowie die Ausarbeitung und Prasentation ihrer Ergebnisse.
Durch die intensive Kooperation méchten wir das beiderseitige Interesse fordern und die Schi-
lerinnen und Schiiler friihzeitig in das gesellschaftliche Leben integrieren, um ihr Engagement zu

férdern und ihre Kompetenzen weitreichend sowie handlungsorientiert anzuwenden.
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7 Schulinterne Vereinbarungen
Der Einsatz von modernen Medien im Unterricht an unsere Schule wird anhand folgender Ziele,

Leitsdtze und Jahrgangsstufen ausgerichtet:

e Pdadagogisch-didaktisch sinnvoller und wirksamer Einsatz der Medien

e Forderung der Medienkompetenz und Steigerung der Effektivitat des Unterrichts
e Medienintegration als Teil der Schulentwicklung

e Optimaler Einsatz der finanziellen Mittel des Schultrdgers

e Mediale Informationen finden und auswahlen

e Informationen kritisch werten

e Bildungspotential der Medieninhalte erkennen

e Technischen Umgang mit neuen Medien erkennen

e Technischen Umgang mit neuen Medien beherrschen

e Medien fiir den eigenen Gestaltungsprozess nutzen

e Datenschutz und Jugendschutz beachten

7.1 Lehrmittel

Unsere Grundschule vereinbart den verbindlichen Einsatz digitaler Lehrmittel fiir die einzelnen
Klassenstufen, damit ist ein aufbauender Unterricht in Medienbildung gewahrleistet ist. In Er-
ganzung zu den Lehrmitteln sammeln oder erarbeiten die IKT-Verantwortlichen ausgewahlte
Unterrichtsbeispiele fiir den Einsatz in den einzelnen Klassenstufen. Die Unterrichtsbeispiele
werden laufend aktualisiert und im padagogischen Netzwerk fiir den internen Informationsaus-
tausch der Schule abgelegt. Somit stehen bei Ausfall eines Lehrers diese auch den vertretenden
Kollegen zur Verfiigung. Ebenfalls planen wir eine Aufgabensammlung bzw. eine Sammlung von

Lernspielen.

7.2 Software und Lernsoftware

Punktuell und zielgerichtet eingesetzt, kann Lernsoftware ein effizientes und effektives Lernen

ermoglichen.

Von vielen Lehrkraften wird der Einsatz von Lernsoftware in den verschiedenen Fachern als der

eigentliche Einsatzzweck des Computers erachtet. Dies ist jedoch nur ein Aspekt unter vielen.
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Der Einsatz von Lernsoftware als didaktisches Mittel tragt kaum etwas zum Erlangen einer um-
fassenden Medienkompetenz bei. Zu beachten ist auch, dass die Inhalte der Lernsoftware zum

Teil nicht mit den Lehrmitteln und Lehrpldnen lGbereinstimmen.

Uber die Qualitat des Lernens mit Lernsoftware entscheidet aber nicht nur die Software selbst,
sondern das gesamte didaktische Szenario, in das die Arbeit mit Lernsoftware eingebettet ist,

sowie die dafiir genutzte Hardware.

In unserem Hardwarekonzept werden die Schiilerinnen und Schiiler teils mit Mobilgeraten wie
Tablets und 2in1-Geraten, also Tablet-PC mit Tastatur arbeiten. Die Lernsoftware wird dement-

sprechend auch auf die Nutzung dieser Gerateklasse abgestimmt.

Unsere Schule schafft kiinftig Standard-Software und Lernsoftware gemalR einem gemeinsam
entwickelten Softwareplan an. Die Verwendung einheitlicher Software vereinfacht nicht nur die

Lizenzpflege, sondern auch die Anknipfung fir den Schiler in der weiterfiihrenden Schule.
Es wird mit Vorrang (Lern-) Software angeschafft, die Bestandteil von offiziellen Lehrmitteln ist.

Bei der Wahl von Lernsoftware werden Online-Anwendungen und kostenlose Software gegen-
Uber gleichwertiger Kaufsoftware bevorzugt. Die Softwareanschaffungen erfolgen nach einem

2.B. jahrlich vereinbarten Anschaffungsprozess.

Ebenfalls méchten wir unsere Lehrbiicher z.T. durch das digitale Aquivalent ergidnzen, um die

Tragelast fiir unsere Schiilerinnen und Schiiler zu minimieren.

7.3  Einheitlicher Beschaffung und Support durch Schultriger

Aktuell erfolgt die Beschaffung neuer Gerate willkirlich. Wir wiinschen uns daher, dass der Tra-
ger zukinftig die Beschaffung und Instandhaltung der IT in regelmdRigen Abstanden vornehmen
wird. Hierzu erkldren wir uns bereit, gemeinsam mit den anderen Schulen in der Tragerschaft
gemeinsam Bedarfe anzumelden und maoglichst homogene Hard- und Software zu nutzen. Die
besonderen Anspriiche an IT in der Schule sollen zudem stets beriicksichtig werden. So ist es uns

besonders wichtig, dass wir robuste und auf Schule abgestimmte Endgerdte erhalten.

Auch die Pflege und der Support der IT an unserer Schule soll kiinftig professionalisiert werden.

Dies muss so gestaltet werden, dass Technik dann funktionieren muss, wenn diese im Unterricht
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8 Fortbildungskonzept fiir die Lehrkrafte
Wir Lehrkrafte benotigen vor der Realisierung der internetgestiitzten Unterrichtsvorhaben Fort-

bildungen.

In systembezogenen schulinternen Fortbildungen an unserer Schule werden u.a. auch Kollegin-
nen unserer Schule als Referentinnen zu grundlegenden Themen der ,Medienkompetenz” ein-

gesetzt. lhre Bereitschaft liegt schon vor.

Verstarkte gegenseitige Unterrichtshospitationen werden helfen, das medienpddagogische Kon-
zept optimal umzusetzen. Die kollegiale Beratung ist fiir uns ein wesentlicher Aspekt, um die
Mediendidaktik unserer Lehrer zu erweitern. Unsere Grundschule wird daher auch schuliiber-

greifende, systembezogene Fortbildungen thematisieren.

Nach der Anschaffung der jeweiligen Medien miissen zunachst Fortbildungen zum Umgang mit
der Medientechnik als Basisqualifikation fiir die Nutzung erfolgen. Dafiir werden wir die Ange-

bote von geeigneten Dienstleistern nutzen.

Die LISA-Angebote werden von uns aufgegriffen. Im schulinternen Fortbildungsplan ist ersicht-
lich, welche Kolleginnen sich zu welchen Themen fortbilden und ihre Kompetenzen und Infor-
mationen danach dem Kollegium tbermitteln. Der zeitliche Rahmen wird den LISA-Angeboten

angepasst und ggf. auch durch Experten bereichert.

Folgende Grundsatze legen wir daher fest:

1. Zur optimalen Nutzung neuer Technik wird diese grundsatzlich nur im Zusammenhang
mit einer fachspezifischen padagogischen Schulung angeschafft.

2. Firden padagogisch sinnvollen Einsatz von interaktiven Displays und Computern im Un-
terricht erhalten zunachst alle Lehrkrafte eine Grundlagenschulung.

3. Nach einem festgelegten Zeitraum — geplant nach 2 Monaten — folgt eine vertiefende

Schulung, in der erste Anwenderprobleme und Fragen geklart werden.



4. Spater sollten mindestens 4 schulinterne Fortbildungen pro Schuljahr stattfinden, bei
denen einzelne Anwendungen vertiefend vorgestellt werden und sich die Lehrkréfte un-
tereinander austauschen. In diesem Rahmen werden auch Referendare und neue Lehr-
krafte bewusst und aktiv integriert.

5. Beider Auswahl von Lieferanten und Trainern ist darauf zu achten, dass herstellerspezi-
fische Zertifikate, sowie eine entsprechende Erfahrung im Bildungsbereich vorhanden

ist.
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9 Zusammenfassung

9.1 Padagogische Ableitung des Bedarfs an IKT-Ausstattung

Die Lehrkrafte und die padagogische Mitarbeiterin sehen die Notwendigkeit, digitale Medien in
den Unterricht starker einzubinden und die Schilerinnen und Schiiler fiir den Umgang mit digi-

talen Medien zu befdhigen.

Da in unserem technischen Zeitalter Grundschiiler bereits digitale Medien aus der Kita und von
zu Hause kennen, sollte die Schule sich nicht dagegen wehren. Wir wollen die Chancen nutzen,

die uns neue Medien geben und diese in die padagogische Arbeit einbeziehen.

Um die allgemeinen medienpadagogischen Ziele umsetzen zu kdnnen, ist es zwingend notwen-
dig, diese technischen Geréte fir unsere Schule anzuschaffen. Unterstitzend sei angefiigt, dass
gerade kleine landliche Grundschulen durch ihre geographische Lage nicht benachteiligt werden
dirfen. In Stadten kann man eventuell eher Giber Sponsoren oder durch héhere Steuereinnah-
men derartige Ausgaben stemmen. Kinder, die im ldndlichen Raum aufwachsen, sollten unbe-

dingt die Maglichkeit erhalten, an der medialen Entwicklung teilhaben zu dirfen.

9.2  Beteiligungsstrukturen

Die schulinterne Zusammenarbeit im Team bzw. die Kooperation aller beteiligten Personen
(Schulleitung, Lehrpersonen, Schulpflege, Fachpersonen, Schulsozialarbeitende, Mitarbeitende
vom Schulsekretariat u.a.) stellt in unserer Grundschule einen wichtigen Punkt schulischer Qua-
litat dar. Ziel der Zusammenarbeit ist eine Schule, deren Mitglieder so miteinander kooperieren

und kommunizieren, dass

jeder Einzelne in seiner Aufgabenerfillung unterstiitzt wird, das Kollegium in seiner Handlungs-
fahigkeit und Leistungsfahigkeit gestarkt wird sowie die Qualitdt und das Profil der ganzen

Schule stetig weiterentwickelt werden.




